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1. ONSOZ:

COVID-19 pandemisi baglaminda, krizin Ustesinden gelmek icin yaratici ve yenilikgi
¢ozumler gelistirerek dayaniklilik ve uyum saglamaliyiz.

UIC TrainRail projesi faaliyetleri kapsaminda kuiresel bir hackathon yapilmasina karar
verilmistir.

Hackathon iki asamada diuzenlenmektedir: bolgesel yarismalar (Asya-Pasifik, Rusya,
Afrika, Orta Dogu, Latin Amerika, Avrupa) ve Rusya'da WCRT 2022 cergevesinde
dizenlenecek final yarigmasi.

Ortak genel kurallar ve egitimin yani sira, her bélge kendi durumuna, 6zelliklerine ve
olanaklarina goére yarismayi dizenlemekte serbesttir (yarismanin g¢evrimigi/gcevrimdisi
veya her iki bicimde de olmasi, mekan, tarihler, toplam katilimci sayisi).

Bu meydan okumanin amaci, bir kriz durumunda bu sektérde bir seyler yapmanin
yollarini  yeniden icat etmek icin demiryolu sirketlerinin ve Universitelerin
yeteneklerinden faydalanmaktir.

2. KONU:

Mevcut dizenlemeler, 2021-2022 Trainrail Hackathon organizasyonunu ve
katilim kosullarini tanimlayacaktir.

3. TEMA:

Hackathon su tema gergevesinde diizenlenecektir:
“Demiryollari pandemiler karsisinda nasil direngli olabilir?”

Bilgi icin adaylar, www.uic.org adresinde, UIC ana sayfasinda yayinlanan UIC
COVID-19 gorev gucu tarafindan yuratilen galismalara bakabilirler.

4. ORGANIZATOR:

Orta Dogu Bolgesel Hackathonu, UIC MERTCe-Orta Dogu Demiryolu Egitim Merkezi
(bundan bodyle “Organizator” olarak anilacaktir), adres (TCDD Egitim Dairesi
Baskanligi, Eti Mah. Celal Bayar Bulvari, Ankara YHT Gari Ofisler 5.Kat No: 78
Cankaya-Ankara, TURKIYE) tarafindan diizenlenmektedir ve bu amagla usuliine
uygun olarak yetkilendirilmistir.


http://www.uic.org/

5. HEDEFLER

Bu yarigmanin temel amaci, yeni teknolojileri kullanarak prototipler, hizmetler, POC
(kavram kaniti) Ureterek, yukarida belirtilen temayla ilgili alanda yeni yenilik¢i projeler
ve fikirler dogurmaktir.

Hackathon'un amaglari:

* Demiryolu tasimaciiginin gelisimi ile Birlesmis Milletler Sardurilebilir
Kalkinma Hedefleri (SKH'ler) arasindaki iliski konusunda gen¢ nesillerin
bilinglendiriimesi.

« inovasyon ruhuna iliskin anlayislarini gelistirmek.

» Surdirdlebilir bir dinyaya katkida bulunarak onlari dinya liderleri ve
dustnurleri olmaya hazirlayacak farkli arka planlara sahip insanlarla c¢alisma
becerilerini gelistirmek.

* Uluslararasi iligkilerin gelecekteki geligsiminin temellerini atarak Ulkeleri
arasindaki kultirel aligverisi glclendirmek.

* Demiryolu sirketlerinin ve egitim ve ogretim kurumlarinin zorluklarini
yaraticilikla desteklemek.

« Start up'lari tesvik etmek.
* En iyi dahili ve harici yetenekleri harekete gecirmek.

* Bir fikri gergcege donustlirmek.

6. TARIHVE YER

» Bolgesel: Subat 2022'de Ankara, TURKIYE (yiiz yiize veya gevrimigi)

* Uluslararasi: 18-20 Mayis 2022'de Moskova'da gergeklesecek WCRT 2022
cercevesinde — 17 Mayis 2022 tarihi hackathon yarismacilarinin gini olacaktir.
Bolgesel yarigmalarin en iyileri Mayis 2022'de Dunya Demiryolu Egitimi Kongresi
(WCRT), Uzmanlik ve Yetenek Gelistirme boliminde yarisacaklardir.

7. HACKATHONA KATILIM iCiN UYGUNLUK

Basvuru sahiplerinin uygunlugu:

Uygun adaylar, Orta Dogu demiryolu sirketlerinin galiganlari, Gniversite ve kolejlerin
ogrencileri ve daha 6nce sitede kayith (e-posta: uicmertce@tcdd.gov.tr lizerinden) ve
https://hackathon.railtalent.org/dashboard adresi Gzerinden kayit yapmis, Organizator
tarafindan 6nceden segilmis yenilikgi projeler gelistirmek igin beceri, bilgi gdsteren
demiryolu sektériindeki start-uplarin tyeleridir. Adaylar yasal yasta olmalidir.

Bir katihmci yalnizca bir takimin Gyesi olabilir.

Yarisma baslatildiginda ve yarisma sonunda gergeklestirilen proje Juri'ye
sunuldugunda katilimcilarin hazir bulunmasi zorunludur.

Projelerin uygunlugu:

inceleme Komitesi tarafindan segilen tim projeler hackathona kabul edilir.


https://hackathon.railtalent.org/dashboard

8. KAYIT DETAYLARI

Hak kazanan adaylarin hackathona kayit olabilmeleri icin uicmertce@tcdd.gov.tr e-
posta adresi Uzerinden basvurmalari gerekmektedir. Adaylar Organizasyon Komitesi
tarafindan gonderilen kayit formunu belirtilen tarihler icerisinde doldurmalidirlar. Kayit
islemi sirasinda adaylar konuyla ilgili kisa bir tasari sunmalidir. Bu tasari, bdlgesel
etkinlikte gruplari yapilandirmak icin kullanilacaktir.

Hackathona kayit bireyseldir ancak adaylar, yarisma igin 4-6 katilimcidan olugan karma
ekiplerin  (demiryolu sirketleri / Universiteler / start-uplar) bir pargasi olabilir.
Organizatodrler, dnceden yapilandiriimis bir ekibe dahil olmayan katilimcilar igin ekipler
olugturacaktir. Bu nedenle, yarismaya Ug tur takim katilacaktir:

» Tip A) Organizatorler tarafindan olusturulan takimlar (yani Organizatér tarafindan
olusturulan bireysel Uyelerden olusan).

» Tip B) Katilimcilar tarafindan énceden olusturuimus karma ekipler (yani demiryolu +
Universite veya start-uplar vb.).

* Tip C) kendi inisiyatifiyle 6nceden olusturulan takimlar.

Basarili adaylar, e-posta yoluyla tarih, saat ve kesin konumu belirten bir davetiye
alacaklardir.

Organizatdr, eksik veya beklentilerini karsilamayan herhangi bir kayit talebini reddetme
hakkini sakli tutar.

Basarili basvuru sahipleri hackathon hakkinda bir bilgilendirme toplantisina davet
edilecektir.

9. GENEL TAKVIM

Hackathon takvimi asagidaki gibidir:
* 21 Aralik 2021: HACKATHON kurallarinin yayinlanmasi ve kayitlarin agiimasi
(e-posta ile: uicmertce@tcdd.gov.tr ).
* 31 Ocak 2022: Kayitlarin kapatilmasi.
* 15 Subat 2022: Katilimcilarin Secgimi.
» Subat 2022'de: Bolgesel Yarisma


mailto:uicmertce@tcdd.gov.tr

10. PROJELER:

Adaylarin projeleri, yarigmanin temasiyla ilgili olmahdir, yani:
"Demiryollan salginlar karsisinda nasil direngli olabilir?"

Hackathon sirasinda katilimcilar tarafindan sunulan tim projeler, hi¢bir zaman
herhangi bir bicimde ve ortamda UGglncl bir tarafa devrediimemis, dagitiimamis veya
yayinlanmamis orijinal ve kigisel tasarilar olmalidir.

Katilimcilardan biri tarafindan orijinal olmayan vel/veya kisisel olmayan tasarilarin
sunulmasi durumunda, Organizatérin hukuki veya cezai sorumlulugu dogmayacaktir.
Her katilimci sundugu tasarilardan sorumludur.

11. PROJELERIN SEGIMI

Projelerin her biri, Proje inceleme Komitesi tarafindan asagidaki kriterlere gére
degerlendirilecektir:

 Kayit islemi, yukaridaki "Kayit Detaylari" maddesine goére yapllir.
* Proje, hackathon temasiyla ilgilidir.

* Belirlenen hedefler ve zorluklarla alakahdir.

» Sunulan proje 6zgun ve yenilikgi bir tasaridir.

* Proje zamaninda teslim edilir.

12. YARISMANIN YAPILISI

1. Etkinligin sunumu ve takimlarin olusturulmasi.

* Etkinligin ve hackathonun zorluklarinin sunulmasi.
* Acik verilerin sunumu.

» Katilmcilarin sunumu ve ekiplerin olusturulmasi.
2. Koglarin gézetiminde grup ¢alismasi.

3. Grup calismasi: Sahalarin hazirlanmasi.

4. Projelerin jlriye sunulmasi.

5. Juri Gyelerinin mizakeresi.

6. Odul verme



13. JURI

Bolgesel Hackathon  Duzenleme  Komitesi, bir Uzmanlar  Jurisi
gorevlendirecektir.

Yarismanin degerlendirme kriterlerine gore bu kisiler demiryolu sektoru, dijital
sektor ve egitimdeki profesyonel degerleri ve uzmanliklari nedeniyle segilirler.

Juri, sunulan projeleri bir puanlama tablosuna gore degerlendirecektir.

Her sunumun sonunda, Juri Uyelerinin her biri kendi puanlama kagidini
dolduracaktir.

Sunumlarin sonunda, en iyi puanlari alan projeyi belirlemek igin her juri
dyesinin puanlari toplanacaktir.

Juri bagimsizdir ve kararlarini gerekgelendirmez. Sonug¢ olarak, kazananin
belirlenmesinden sonra higbir sikayet ya da itiraz kabul edilemez.

14. FINALDEGERLENDIRMESI

Takimlar projelerini Juriye 15 dakikalik bir "sunum" seklinde sunacak ve ardindan
bunu 5 dakikalik soru-cevap oturumu izleyecektir. Adaylar, sunum ortamini 6zgurce
secme hakkina sahiptir ve projelerini bir prototip veya kesinlesmis bir
gercgeklestirme seklinde sunarlar.

Juri, projeleri asagidaki kriterlere gore degerlendirecektir:
igerik:
« Uygunluk (ilgi/yaraticilik/faydalilik): Uriin/hizmet faydali mi?
« Ozglinliik ve/veya yenilik: Uriin/hizmet benzersiz ve/veya yenilikgi
mi?
* Projenin konuyla uyumu nasildir?
* Fikrin detaylandirma derecesi
« Kalite: Urtin/hizmet kaliteyi iyilestiriyor mu/ demiryollarinin
(calisanlar / ortaklar-musteriler) pandemilere karsi dayanikhligi i¢in
katma deger sagliyor mu? (6rnegin: bilgiyi gercek zamanli olarak
musteriye sunmak gibi)?
* Proje, bir veya birka¢ BM Surdurilebilir Kalkinma Hedefini
destekliyor mu/tesvik ediyor mu?
Uygulanabilirlik:
* Fizibilite: C6zimu yayma yetenegi.
* Projenin odlgeklenebilirligi
* COzUmUn uygulanmasi i¢in gereken sure
» Tasarim: Uriin/hizmet kullanimi kolay ve memnuniyet verici mi?
« ligi ve tutarlihgina gére projeyi ylriitmek igin gerekli biitge

15. KAZANANLARIN SECILMESI

Juri tarafindan secilen projeler siniflandirilacak ve ayni giin Organizatérler tarafindan
duyurulacak ve kamuoyuna ilan edilecektir. Siralamada ilk 3 takim 6dullendirilecektir.

En iyi proje, takimi tarafindan uluslararasi alanda temsil edilecektir.



16. DESTEK

Hackathon boyunca, cesitli alanlarda uzmanliklari nedeniyle secilen ve Organizator
tarafindan bu amac¢ icin egitilen koclar, projeleri desteklemek igin her ekibin
yararlanmasina agik olacaklardir. Rolleri zor durumdaki gruplara yardim etmek, fikir
uretmek ve katilimcilardan gelen teknik sorulari yanitliamak olacaktir.

Projeler, fikrin uygulanmasi amaciyla kamu veya 0Ozel ortaklar tarafindan
hackathon sonrasi destegin konusu olabilir.

17. ODULLER

Kazanan takim, Mayis 2022'de yapilacak Dinya Demiryolu Egitimi Kongresi'ndeki
(WCRT) dinya finaline Orta Dogu Bdlgesini temsilen takim olarak katilacaktir. 18-22
Mayis 2022 tarihlerinde Moskova'da yapilacak olan uluslararasi etkinlige kazanan
takimin katilimi Organizator tarafindan saglanacaktir.

Ayrica bdlge yarismasinda ilk 3'e giren projeler Dogu Ekspresi ile ekip olarak Kars
Turu (seyahat ve konaklama) édulind kazanacaktir.

Dolandiricilik olmasi veya yarisma kapsaminda teslim edilen fikirlerin tamamen veya
kismen orijinal velveya kisisel olmadigi kanitlanirsa &dulller kalici  olarak
kaybedilecektir.

18. LOJISTIK:

Organizatorler, katiimcilara yarisma sirasinda, projelerini yarismanin sonuna kadar
yurttmek icin gerekli tim araglari ve tim lojistigi saglayacaktir: Yiksek hizl wifi
baglantisi, elektrik prizleri, yemek, kahve vb.

19. GIZLILIK

Katilimcilarin her biri, hackathon sirasinda erisebilecekleri herhangi bir bilgiyi, bu bilgiler
Ozellikle finansal, etik, ekonomik, teknik ve ticari diizeyde hassas nitelikte oldugu siirece
ifsa etmemeyi taahhit ederler.

20. FIKRI HAKLAR

Katilimcilar, projelerini sunarken, hackathon kapsaminda sunmus olduklari tim
ciktilarin maellifi olduklarini, bu kapsamdaki tim basvurularinin yarurlikteki kanun ve
yonetmeliklere ve ayrica uguncu taraflarin haklarina; 6zellikle mulkiyet, fikri mulkiyet
(ticari marka hukuku, alan adlari, telif hakki, komsu haklari, veri tabani Ureticisinin
kendine 6zgu hakki, vb.) ile ilgili tim haklar ve 6zellikle isim ve gdrsel hakki projelerde
temsil edilen ve/veya projelerle iligkili kisiler veya mallarla ilgili haklara uygun oldugunu
organizatére beyan ve taahhit ederler.

Telif hakki ve ilgili haklara iliskin fikri mulkiyet haklarinin katilimci gruba ait oldugu
zimnen varsayilir.

Grubun karma olmasi veya bir kurulus tarafindan desteklenmesi durumunda, grup
katihmcilan etkinlik ve katiimdan 6nce fikri haklarin dagitimini mizakere etmeli ve
dizenlemelidir.

Organizatér, katilimci grup disindaki Uglincl sahislarla fikri mdilkiyet haklarini
muzakere etmez veya dizenlemez ve katiimci grubun Uguncu sahislarla yaptigi
herhangi bir dizenleme ile bagh degildir.

Katihmci grup, etkinlige kaydolarak ve katilarak, asagidaki haklarla ilgili olarak
organizatbre onay verir:

- Fikrin, tasarimin, etkinligin tanitimi i¢in Grtnlerin ve UIC etkinliginin genel taniminin
organizator tarafindan dinya capinda sinirsiz bir sure boyunca yayinlanmasi. Genel



tanim; projenin bashgi, kayit formunda yer alan diger bilgiler, bolgesel ve uluslararasi
final etkinlikleri sirasinda gosterilen sunumlar veya metinler anlamina gelir. Katihmci
ekibin talebi Uzerine, organizatér, tanitim ve bilgi icin katilimci ekip tarafindan
zamaninda saglanan baska bir sunum veya metin kullanmalidir.

- Organizator(ler), etkinlik sirasinda kaydedilen fotograf ve videolari sinirsiz kullanma
hakkina sahiptir.

Yarigma organizatérinin tamamina sahip oldugu yan kuruluglari da yukaridaki haklara
sahiptir. Organizatér, Urlnleri veya fikri baska amaglarla kullanmasi gerekiyorsa,
katilimci ekiple gérustp izin almahdir.

21. KATILIMCILARIN KISISEL VERILERI

Hackathon kayit formundan toplanan bilgiler, Organizatérler tarafindan hizmetlerine
ybnelik olarak bilgisayar ortaminda iglenecektir. Bu islemenin amaci, hackathon igin
kayitlarin idari yonetimi, katihmci gruplar hakkinda istatistiklerin Uretilmesi ve kayitlarla
ilgili pratik bilgilerin veya daha genel olarak hackathon organizasyonuna
gonderilmesidir.

Dizenleyen Ulkenin “KiSISEL VERILER” alanindaki yasal kurallarina riayet edilecektir.

22. GORSEL HAKLAR:

Her katihmci, Organizatére, temsilcilerine, saglayicilarina 6édeme karsiliginda veya
gonullu olarak ve kendi rizasi veya izniyle hareket eden herhangi bir kigiye hackathon
sirasinda cekilen tim fotograflari, gérintuleri ve videolari, ses kayitlarini yayinlamak
icin geri alinamaz bir yetki verir. .

Goruntuler, fotograflar ve ses kayitlari her ne sekilde olursa olsun kullanilabilir.

23. GENEL ZORUNLULUK VE SORUMLULUKLAR:

Basvuru sahipleri, bu hackathonun bir parcasi olarak Organizatorlere ilettikleri
bilgilerden sorumludurlar.

Katilimcilar, givenlik kurallarina, bu dizenlemelere ve diger katilimcilara uymayi
taahhut ederler.

Organizatorler, glvenlik veya bu kurallara uyulmamasi ve hackathonun ilerlemesini
engelleyen herhangi bir kisi nedeniyle katilimi reddetme veya herhangi bir Kisiyi ve/
veya ekibi diglama hakkini sakh tutarlar.

24. ILETISIM:

Katilimcilar hackathon kapsaminda (Urettikleri dijital hizmetler veya uygulamalar
Uzerinde iletisim kurmaya ve sonugclarini her tirli bigim ve mecrada (gazete, basili
materyal, broglr, yayin vb.) yayinlamaya yetkilidir. Herhangi bir yayin, dizenleyen
kurumlara ve saglanan veri tabanina atifta bulunmaldir.

Organizatodrler, hackathon ve hackathon cercevesinde Uretilen dijital hizmetler veya
uygulamalar hakkinda iletisim kurmaya ve sonugclarini herhangi bir bicimde (yayin,
gazete, basili materyal, brosur, iletisim...) tim medyada, 6zellikle elektronik olarak
yayinlamaya yetkilidir.

Kazanan takimlarin uUyelerinden Organizatorler tarafindan projelerini daha sonra
dizenlenen iletisim etkinliklerinde sunmalari istenebilecektir.



25. DIL

Hackathon'un dili Tiirkge ve ingilizcedir. Projeler ve ilgili belgeler bu dillerde yazilmali
ve sunulmaldir.

26. ULUSLARARASI YARISMA

Juri tarafindan segilen en iyi proje, Moskova'da gergeklestirilecek olan “WCRT 2022”
kongresinde onu tasarlayan ekip tarafindan sunulacak ve diger bdlgesel
hackathonlarin kazanan takimlari ile organizatérleri tarafindan verilen odiller igin
yarisacaktir.

Kazanan takimin seyahat masraflari Boélgesel Hackathon Organizatéri ve WCRT
Organizatorleri tarafindan karsilanacaktir.

27. MEVCUT KURALLARIN KABULU

Katilimcilar, bu kurallarin timine uymayi ve hackathona kayit ve katihm ile ilgili
kosullari yerine getirmeyi taahhut ederler.

Bu dizenlemeler yarisma stresince etkinlik web sitesinde yer alacaktir.

Bu yarismaya katilm, bu dizenlemelerin ve her tarli degisikligin tam ve kayitsiz
sartsiz kabulu anlamina gelir.

Mucbir sebep veya benzer bir olay durumunda, Organizatér, bu yarigsmayi herhangi bir
yukumlulik altina girmeden erteleme, kisaltma, uzatma, degistirme veya iptal etme
hakkini sakli tutar.

Adaylar bu konuda herhangi bir talep veya tazminat talebinde bulunamazlar.

28. MESULIYET VE IHTILAFLAR

Organizator, kosullarin gerektirmesi halinde yarismayi erteleme, kisaltma, uzatma,
degistirme veya iptal etme hakkini sakli tutar, bu durumdan sorumlu tutulamaz.

Mucbir sebep durumunda, bu duzenlemelere yapilacak eklemeler veya degisiklikler
yarisma sirasinda yayinlanabilir. Bu diizenlemenin ekleri olarak kabul edileceklerdir.

Bu dizenlemeler dizenleyen udlkenin yasalarina tabidir. Bir anlasmazlik olmasi
durumunda, ilgili taraflar anlagsmazligi dostane bir sekilde ¢ozmeye ¢alisacaklardir.

Musabakadan kaynaklanan ve dostane bir sekilde ¢dzilemeyen herhangi bir ihtilaf,
organizasyonu duzenleyen ulkenin yetkili mahkemelerine intikal ettirilecektir.



	DİZİN
	1. ÖNSÖZ:
	2. KONU:
	3. TEMA:
	4. ORGANİZATÖR:
	5. HEDEFLER
	6. TARİH VE YER
	7. HACKATHONA KATILIM İÇİN UYGUNLUK
	8. KAYIT DETAYLARI
	9. GENEL TAKVİM
	10. PROJELER:
	11. PROJELERİN SEÇİMİ
	12. YARIŞMANIN YAPILIŞI
	13. JÜRİ
	14. FİNAL DEĞERLENDİRMESİ
	15. KAZANANLARIN SEÇİLMESİ
	16. DESTEK
	17. ÖDÜLLER
	18. LOJİSTİK:
	19. GİZLİLİK
	20. FİKRİ HAKLAR
	21. KATILIMCILARIN KİŞİSEL VERİLERİ
	22. GÖRSEL HAKLAR:
	23. GENEL ZORUNLULUK VE SORUMLULUKLAR:
	24. İLETİŞİM:
	25. DİL
	26. ULUSLARARASI YARIŞMA
	27. MEVCUT KURALLARIN KABULÜ
	28. MESULİYET VE İHTİLAFLAR

